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Conviérteteenel
disenador de productos
digitales que las
empresas necesitan.

Una formacion intensiva, practicay
con enfoque realista para empezar tu
carrera en diseno de producto digital.



:Qué habilidades obtendras?

Al finalizar este posgrado, tendras las habilidades y la experiencia para
afrontar los retos de la industria del disefo de producto digital y acceder
a un puesto de Junior en empresas lideres del sector. En este
posgrado aprenderas a:
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Definir y descubrir productos

Investiga, valida y comprende las necesidades de los usuarios.
Conoce los fundamentos de Product Discovery para crear
productos que no solo resuelvan problemas de los usuarios, sino
qgue también impulsen los objetivos estratégicos y de negocio.

Comunicar con claridad

Domina el UX Writing para generar textos que guien a los usuarios a
través de sus interacciones de forma clara y atractiva.

Prototipar y visualizar ideas

Aprende a crear prototipos interactivos y visuales que comuniguen
eficazmente tus ideas y soluciones.

Crear sistemas de diseno eficientes

Desarrolla sistemas consistentes y escalables que mejoren la
experiencia del usuario y la eficiencia del producto.

Disenar con el usuario en el centro

Aprende a estructurar la informacién de forma clara y efectiva para
gue los usuarios puedan navegar con facilidad. Domina principios de
diseno de interaccion que priorizan la experiencia del usuario, y
adquiere las competencias necesarias para aplicar las normas de
accesibilidad en productos digitales inclusivos.



02> Metodologia

Este posgrado esta pensado para que aprendas haciendo: combinamos
teoria y practica para que puedas aplicar lo aprendido desde el primer
momento, siempre con el acompafiamiento cercano de profesionales del
sector.

La metodologia es practica e inmersiva:

Clases dinamicas en las que abordaras 6 grandes bloques tematicos:
Product Discovery, Sistemas de Diseno, Arquitectura de Informacion,
Disefo de Interaccion, Prototipado, Disefo Visual, UX Writing y
Validacion.

Proyecto real: Después de adquirir los conocimientos, te enfrentaras a
un proyecto practico en el que podras aplicar todo lo aprendido. Este
proyecto sera el nucleo de tu portfolio profesional, con feedback
constante de mentores.

Masterclass de Portfolio: Una clase exclusiva para pulir tu portfolio y
destacarte en el proceso de seleccion de empresas.

Mentorias individualizadas: A lo largo del proyecto, tendras sesiones
individuales con tu mentor, donde recibiras orientacion personalizada
para mejorar tu trabajo y potenciar tu carrera.

Conoceras las reglas y aprenderas a romperlas. Combinaremos
sesiones tedrico-practica sobre uno de los 6 bloques tematicos con
sesiones de laboratorio. En la primera conoceras y practicaras la teoria,
y en las sesiones de laboratorio experimentaras y practicaras sobre
diferentes conceptos.



:Qué conseguiras al hacer este
posgrado?

El Posgrado en Disefio de Producto Digital es un programa intensivo
de 8 meses disenado para ayudarte a dar un salto en tu carrera
profesional. A lo largo del curso, contaras con 72 horas de formacion
presencial, distribuidas para que puedas compatibilizarlas facilmente con
tu actividad laboral.

Ademas de las sesiones presenciales, el programa requiere dedicacion
practica fuera del aula, con el acompanamiento continuo del equipo
docente.

En la fase final, desarrollaras un proyecto mentorizado con el apoyo de tu
docente y otros profesionales del sector. El objetivo: ayudarte a construir
un porfolio solido y prepararte para afrontar procesos de seleccion con
mayor confianza.
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Clases

Durante el posgrado, combinaras teoria, practica y mentoria en sesiones
presenciales disefiadas para que aprendas haciendo. A lo largo de los 8
meses, recorreras los pilares del diseno de producto digital en clases
dinamicas y aplicadas, con un enfoque realista y profesional.

Ademas, trabajaras en un proyecto practico que te permitira aplicar lo
aprendido y construir un portfolio sélido, con el acompanamiento continuo
de expertos del sector. Todo en un formato compatible con tu vida laboral.

FECHAS

Octubre - Mayo

HORARIO

Martes y jueves de 19:00
a 21:00 (compatible con
horario laboral)

MODALIDAD

Presencial

PRECIO

Matricula: 380€
+ 8 cuotas de 290€

(Opciones de financiacion)
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Nothing great is
made alone.

Figma connects everyone in the design process
so teams can deliver better products, faster.

Try Figma for free



Temario y sesiones

Fase tedrico practica:

Introduccién a Figma (4 sesiones de 2h)

02 UX Research | (4 sesiones de 2h)

e ;Qué es un Product Designer? Introduccién al rol

e Negocioy Estrategia. Definicion de Objetivos

e Product Discovery y UX Research Generativo

e |dentificacion de necesidades de usuario y Design Thinking.

03 UX Writing (4 sesiones de 2h)

e Introduccion a UX Writing
e Definicion de voz y tono y guidelines de contenido.

04 Arquitectura de informacién y disefio de interaccion
(6 sesiones de 2h)

e Sistemas Operativos, Componentes y Heuristicas.

e Disenar sistemas de navegacion intuitivos y usables.

e Fundamentos de Arquitectura de la Informacion. Validacion de
la Arquitectura de la Informacion.

e Diseno de Interaccion, hacer realidad tus ideas.

05 Sistemas de disefio (4 sesiones de 2h)

e Introduccion a los sistemas de diseno
e Creacion de componentesy librerias en figma.

B Disefo Visual, prototipado y animacion (8 sesiones de 2h)

Fundamentos de Ul
Disefo visual en figma
Prototipos realistas
e Animaciones en figma



07 UX Research Il / Experimentacién, validacién y
fundamentos de Data (4 sesiones de 2h)

e UX Research Evaluativo
e Behavioral Designy CRO
¢ Fundamentos de Data. Métricas.

m Masterclass preparacion de portoflio (2h)

Fase tedrico practica:

n e Fase de proyecto mentorizada

e Masterclass sobre portfolios
e Mentoria final
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0¢ Bolsa de empleo y practicas

Uno de los grandes valores de nuestro Posgrado en Diseio de Producto
Digital (UX/UI) es la posibilidad de realizar practicas en empresas del
sector, gracias a los convenios que mantenemos con companias de
referencia. Esta colaboracion permite al alumnado aplicar sus conocimientos
en un entorno real, adquirir experiencia y establecer sus primeros contactos
profesionales.

A continuacion, algunas de las entidades con las que colaboramos:
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07 Equipo docente

En nuestro en Posgrado en Disefio de Producto Digital (UX/UI) trabajamos
con profesionales en activo que aportan su experiencia y vision del
sector directamente en el aula.

Paula Pérez

Consultora de Disefio de Producto
Digital en Accenture Song.
Graduada en Ingenieria en Disefio

Industrial y Desarrollo de Producto.

Posgrado en Innovaciéon y Design
Thinking en Elisava. Master en
Disefio UX/ Ul en Ironhack.

Carmen Bouza

Consultora de Disefio de Producto
Digital en Accenture Song.
Especializada en Sector Publicoy
Salud. Graduada en Disefio en
Elisava Barcelona. Master en
Experiencia de Usuario.

Sandra Samaniego

Graduada en Disefo Graficoy
Creacion Visual, Posgrado en
Disefio Grafico Digital, Master en
Motion Graphics. Creative &
Digital Designer en Trison

Gonzalo Munoz

Graduado en Ingenieria en Disefio
Industrial y desarrollo del producto
(UDC). Especializado en Disefio
UX/Ul multiplataforma y en sistemas
de disefio (Figma). Responsable de

disefio en Disashop (+30.000 clientes

activos) y en el evento solidario
Trezeluces.

Laura Garcia

Disefladora grafica y directora de
arte, especializada en motion
graphics, disefio digital y
campafas 360°
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